JARDINTNFARTICEMANUEL

PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: ANDREA MONROY l NIVEL: CAMINADORES 2 l FECHA: 2 DE MAYO 2025 J

que involucren movimientos amplios del cuerpo, promaviendo el desarrollo fisico, la coordinaciény

PROPOSITO: Fortalecer la motricidad gruesa de los nifios y niflas mediante actividades tﬁdicasJ
el equilibrio de forma divertida y participativa.

construccién cultural

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracion y \
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: El Juego en el desarrollo Infantil

EJES DE TRABAJO: Expreslén en la primera Infancla: comunicacién a través de los \
lenguajes y el movimiento: Movimiento, medio de interaccién y juego

RECURSOS/MATERIALES: AROS- CONOS

ESTRATEGIA: Juego heuristico

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: AROS LOCOS

Para dar la bienvenida, realizaremos un juego con aros en el suelo donde los niflos saltaran,
pisardn y caminaran dentro de ellos. Acompafiaremos con musica alegre para motivar el
movimiento. Esta dinamica fomentara el equilibrio, la coordinacién y la exploracién corporal.
Asi se fortalecera la motricidad gruesa de manera divertida y sequra. Posteriormente
pasaremos al desayuno, lavado de manos y cambio de pafiales. La experiencia pedagégica
para fortalecer la motricidad gruesa a través del juego con aros se enfoca en mejorar el
equilibrio, la coordinacién y el control corporal. La actividad comienza con una breve
introduccién donde se presentan los aros, invitando a los nifios a explorar su tamafio y forma.
Luego, los pequefos son guiados a saltar dentro de los aros colocados en el suelo,
promoviendo el uso de sus piemas y favoreciendo el desarrollo de la fuerza muscular. A
medida que avanzan, se les anima a saltar de un aro a olro, lo que les permite trabajar su
coordinacion y el control del movimiento. Ademas, se puedep organizar juegos como “pasa
por el aro” 0 "haz rodar el aro®, que ayudan a fortalecer la motricidad fina y gruesa. Durante la
acuvidad, se utiliza musica alegre para acompafar los movimientos y mantener el rntmo. Los
nifios también pueden formar una fla y lanzar aro; _sobra conos, lo que favorece la
coordinacidén visomotora. Al finalizar, se realiza una actividad de relajacidn con movimientos
suaves y una cancion de despedida

Ajustes correspondientes por Educaclén Especlal  Para esta actividad Gael Alassio,
fequiere apoyo por pare de un profesional lmbd;d.ndo una a uno y mano sobre mano.
Durante ol desarrolio do la actividad *AROS LOCOS » YO QUe la accion Padagog!
imphca movimentos y coordinacidn viso motora Exploracidn  corporal Que
toralecer Dajo uNn apoyo gonel alizado por ol momento
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ALCALDIA mAYOR
DE DOGOTA DC.

PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: ANDREA MONROY NIVEL: CAMINADORES 2 FECHA: 05 MAYO 2025

PROPOSITO: promover el fortalecimiento del desarrollo integral en los nifios y las ninas a
través del juego la exploracion la literatura y el arte, entonando canciones y reconociendo
las especies que hacen parte del mundo animal, sensibilizando sobre su cuidado su
alimentacién su hébitat sus movimientos y sonidos entre otros

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracion y
construccion cultural

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Exploracion Arte , Literatura juego

EJES DE TRABAJO: Experimentacién y pensamiento légico en la primera infancia
« Explorar y descubrir el mundo a través de los objetos que nos rodean

RECURSOS/MATERIALES: Libros y cuentos de texturas cartén paja
ESTRATEGIA: Cesto de tesoros

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Descubriendo los animales

El dia de hoy los nifios y las nifias realizara como parte de bienvenida un juego dinamico de
movimiento corporal usando manos entonando la cancién de La maracumba en donde seguir
instrucciones y hacer acciones imitando a la profesional se realizaré el fortalecimiento de los
estilos de vida saludable frente al lavado de manos antes de tomar las onces reforzadas y al
terminar regresaremos nuevamente al bafo donde lavaremos las manos y realizaremos cambio
de panal
A continuacién la profesional invitara a los nifios y a las nifas a explorar en el cesto de los
tesoros en donde se encontrardn imagenes escondidas en algunos hojas de cartén paja se
fortalecer el desarrollo de la motricidad fina y la capacidad de asombro al encontrar la imagen
escondida dentro del cartén, en estas imagenes se mostraran el mundo animal se indicara que
se use la punta de los dedos Indices para rasgar inicialmente el papel, el nifio podra explorar y
reconocer la imagen escondida fortaleciendo su desarrollo de lenguaje y la comunicacién por
medio de la pronunciacién de los sonidos e imitacion de los mismos se permitird que entre los
nifios y las nifias se creen dialogos para comunicar la imagen que cada uno de ellos descubre
Nos dirigiremos al bafio en donde la profesional usara el jabén para invitar a los nifios y a las
nifias a sentir su aroma lavar las manos y dirigimos al salon para tomar nuestro almuerzo, luego
retornaremos nuevamente para fortalecer los estilos de vida saludable como lavado de manos
cepillado de dientes cambio de pafial y una rutina de sueno
Para finalizar los nifios y las nifias por medio de la cancién a guardar a guardar recogeran los
papeles que hacen parte de su descubrimiento y se indicard colocarlos en la caneca blanca
motivandoles al cuidado del planeta

Ed. Especial Estrategia Entre pares: se solicitara reporte médico por cita endocrinologia
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AL CALDLA MAYOR
DE BOGOTA D.C.

el law EHo o) lam = e

PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: ANDREA MONROY NIVEL: CAMINADORES 2 FECHA 06 MAYO 2025

PROPOSITO: promover el fortalecimiento del desarrollo integral en los nifios y las nifias a través
del juego la exploracién la literatura y el arte, entonando canciones y reconociendo las especies
que hacen parte del mundo animal, sensibilizando sobre su cuidado su alimentacién su hébitat
sus movimientos y sonidos entre otros

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccion
cultural

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA Exploracién Arte , Literatura y juego

EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia « Desarrollar
seguridad y confianza en si mismos

RECURSOS/MATERIALES: botellitas de plastico foamy

ESTRATEGIA: Cesto de tesoros

EXPERIENCIA PEDAGOGICA EL POLLITO AMARILLITO

El dia de hoy se dar4 la bienvenida a los nifios y las nifias de manera carifiosa realizando un ejercicio
motor la profesional invitara a los nifios y las nifias hacerse sobre una de las paredes y a la cuenta de tres
se movilizaran corriendo hacia la otra pared fortaleciendo su desarrollo motor lo haremos gateando
invitando a los gateadores participar de este ejercicio se realizara el fortalecimiento de los estilos de vida
saludable frente al lavado de manos antes de tomar las onces reforzadas y al terminar regresaremos
nuevamente al bafio donde lavaremos las manos y realizaremos cambio de padal
A continuacién la profesional dispondrd de algunas botellas pldsticas que se solicitaran con las familias
invitdndoles a participar en la elaboracién de experiencias pedagdgicas los nifios y las nifias ingresaran al
salén y encontraran un espacio divertido con botellitas plasticas que estaran adecuadas como gallinitas
dentro de algunas vasijas plasticas se hallardn bolitas de hidrogel que para el dia de hoy seran el alimento
de las gallinas, la profesional sensibilizara a los nifios y nifias frente al cuidado de los animales y la
alimentacion de los mismpa' inv‘iegpdoles también a que asi como los animales consumen los alimentos para
crecer y ser fuertes ellos geban consumir sus alimentos de manera muy juiciosa, creando hébitos de estilos
de vida saludable, {&*Fofta ndo el desarrollo de la motricidad fina y la capacidad viso manual la
profesional invitara a los nikés ‘§'nifias dar el alimento a sus gallinitas tomando las bolitas de hidrogel e
introduciéndolas en la bdfella todas las bolitas de hidrogel en un agujero que previamente estara realizado
por la profesional de manera anticipada Para finalizar se entonarén canciones relacionadas con los pollitos

como mi pollito amarillito, los pollitos dicen pio pio y los pollos de mi cazuela y nos prepararemos para ir a
casa.

: Durante el desarrollo de la actividad “EL
POLLITO AMARILLITO" recomiendo usar imagen para pintar el animalito del pollito con
poyo mano sobre mano trabajar con el color amarillo usando el dedito. Teniendo como
ropdsito reconocimiento y relacion imaginaria del color y el animal. Al momento de
ateo realizar acompaiiamiento y supervisién teniendo en cuenta las recomendaciones
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ALCALDIA MAYOR
DE BOGOTAD.C.

PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL:ANDREA MONROY

NIVEL: CAMINADORES 2 FECHA: 07 MAYO 2025 |
PROPOSITO: promover el fortalecimiento del desarrollo integral en los nifios y las nifias a
través del juego la exploracién la literatura y el arte, entonando canciones y reconociendo
las especies que hacen parte del mundo animal, sensibilizando sobre su cuidado su
alimentacién su habitat sus movimientos y sonidos entre otros

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracion y
construccion cultural

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Exploracién Arte , Literatura y juego

EJES DE TRABAJO: Experimentaciéon y pensamiento légico en la primera infancia
* Explorar y descubrir el mundo a través de los objetos

RECURSOS/MATERIALES: Instrumentos musicales, animales de la granja y granjas
ESTRATEGIA: cesto de tesoros

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: la granja

Se dara la bienvenida a los nifios y a las nifias el dia de hoy realizando la entonacién de
canciones relacionadas con los animales sonidos y movimientos se entonara en la granja de mi tio
y se invitara a los nifios y a las nifias imitar sus movimientos y sonidos, se usaran los instrumentos
musicales para generar sonidos articulados se realizara el fortalecimiento de los estilos de vida
saludable  frente al lavado de manos antes de tomar las onces reforzadas y al terminar
regresaremos nuevamente al bafio donde lavaremos las manos y realizaremos cambio de pafial
A continuacién se realizard la exploracién de los animales en donde se permitira el
descubrimiento de la asociacién de los nifios y las nifias con los animales que les rodean, dentro
del salén se encontrardn algunas cajas que seran los cestos de los tesoros y en los que se
hallaran animales de diferentes tamaiios y texturas los nifios y las nifias decidiran el lugar por el
que iniciaran su eyloﬁlgg}gia una de las cajas tendra una figura de animal llamativa para los
nifios y las nifias, se motivard y se sensibilizara frente al respeto por el otro y compartir los
elementos que hacen parte de los materiales didacticos fortaleciendo de esta manera las
relaciones interpersonales nos dirigiremos al bafio en donde la profesional usaré el jabén para
invitar a los nifios y a las nifias a sentir su aroma lavar las manos y dirigimnos al salén para tomar
nuestro almuerzo, luego retornaremos nuevamente para fortalecer los estilos de vida saludable
como lavado de manos cepillado de dientes cambio de pafial y una rutina de suefio
Para finalizar se encontraran dentro del espacio algunas granjas y se observara si los nifios y las

nifias identifican el lugar al que pertenecen los animales invitandolos a guardarlos dentro de su
espacio
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MAYDR
DE BOOOTA D.C.

PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: ANDREA MONROY NIVEL: CAMINADORES 2 FECHA: 08 MAYO 2025

PROPASITO promover el fortalecimiento del desarrollo integral en los nifios y las nifas a
través del juego la exploracién la literatura y el arte, entonando canciones y reconociendo
las especies que hacen parte del mundo animal, sensibilizando sobre su cuidado su
alimentacién su habitat sus movimientos y sonidos entre otros

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracion y

construccion cultural

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Exploracion Arte , Literatura y juego
EJES DE TRABAJO: Expresién en la primera infancia: comunicacion a través
de los lenguajes y el movimiento * Movimiento, medio de interaccion y juego

RECURSOS/MATERIALES: Cartén Contac o cinta adhesiva algodén
ESTRATEGIA: Cesto de tesoros

EXPERIENCIA PEDAGOGICA las ovejas peludas

El dia de hoy los nifios y nifias encontraran en su bienvenida las granjas de los animales
con la cuales podrén jugar y explorar compartiendo con sus companeros relacionando los
sonidos y movimientos de los animales, se entonaran canciones de cada uno de los
animales que vayan encontrando se realizara el fortalecimiento de los estilos de vida
saludable frente al lavado de manos antes de tomar las onces reforzadas y al terminar
regresaremos nuevamente al bafio donde lavaremos las manos y realizaremos cambio

de panal
A continuacién la profesional dispondra en el salén de algunas ovejas elaboradas en

cartén estas en su parte de atrés tendran papel adhesivo se dispondra de una ovejita
para cada uno de los nifios y las nifias, en este adhesivo se pondré bolitas de algodén,
En el centro del salén se encontrara un cesto de tesoros en el que"estarén las bolitas de
algodén las cuales se deben pegar en el cuerpo de la ovejita creapdo asi una textura
suave y reconociendo la misma por medio de su sentido del tacto, se fortalecera la
capacidad viso manual, el seguimiento de instrucciones y las relaciones interpersonales
respetando el turno de su compafiero para los nifios gateadores la profesional dispondra
un espacio en donde las ovejas encontraran en lugar adecuado para ellos y un cesto de
tesoro para que ellos puedan participar dentro de la experiencia pedagbgica nos
dirigiremos al bafio en donde la profesional usaré el jab6n para invitar a los nifios y a las nifias a
senlir su aroma lavar las manos y dirigimos al salén para tomar nuestro almuerzo, luego
retornaremos nuevamente para fortalecer los estilos de vida saludable como lavado de manos
cepillado de dientes cambio de pafial y una rutina de suefio

Para finalizar los nifios y las nifias se prepararan para ir a casa se pondra cremay se

realizara un pequefio masaje sintiendo la suavidad de la textura de la crema
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: ANDREA MONROY | NIVEL: CAMINADORES 2 | FECHA: 09 MAYO 2025

PROPOSITO: promover el fortalecimiento del desarrollo integral en los nifios y las nifias a
través del juego la exploracién la literatura y el arte, entonando canclones y reconoclendo
las especies que hacen parte del mundo animal, sensibilizando sobre su culdado su
alimentacion su hdbitat sus movimientos y sonidos entre otros

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y
construccion cultural

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: La experimentaclién como proceso de
exploraclén del medio

EJES DE TRABAJO: Expresion en la primera Infancia: comunicaclén a través
de los lenguajes y el movimiento * Movimiento, medio de interaccién y juego

RECURSOS/MATERIALES: disfraces de los animales
ESTRATEGIA: Cesto de tesoros

EXPERIENCIA PEDAGOGICA

El dia de hoy inicia los nifios de bienvenida realizando la entonacién de canciones y

rondas infantiles que fortalezcan su desarrollo motor, moviendo el cuerpo de manera
secuencial fortaleciendo asl su segmentacion corporal

Se realizard el fortalecimiento de los estilos de vida saludable frente al lavado de manos

antes de tomar las onces reforzadas y al terminar regresaremos nuevamente al bafo
donde lavaremos las manos y realizaremos cambio de panal

A continuacién los niflos y las nifas encontraran un espacio lleno de sonido de los animales
lambién  se encontraran en algunas cajas que representaran cestos de tesoros algunos disfraces
de anmales se permitird que exploren y saquen todos los disfraces cada uno de ellos en medio
¢e su exploracidn escogerd el disfraz que mas llame su tencién y la profesional pondra el trajo a
los nfos y las nifas por medio de sus senlidos ellos reconocerdn las texturas de los disfraces y
el nombre de cada uno de ellos se imitara sus movimientos y se realizaran los sonidos
onomalopdyicos '

nos cngremos al bafo en donde la profesional usard el jabén para invitar a los nifos y a las
(Aas a sents su aroma lavar las manos y dirigimos al salén para tomar nuestro almuerzo, luego
retaimaremos nuevamente para fortalecer los estlos de vida saludable como lavado de manos
Leaiado de dentes cambo de panal y una rubna de suefo

Para finalzar nuestra omada la profesional invitara a los niAos y a las nitas sentarse y de

manefs organizada y ordenada observaran un video donde se relaconan los animales y sus
WA WIN TN u.p‘"lﬂﬂ"d‘ pafa r @ Casa

€d. Especial Estrategla Entre pares: Cita me

dica terapia respiratoria
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: Andrea NIVEL: FECHA: 14 de Mayo
Monroy CAMINADORES 2

PROPOSITO: Favorecer el fortalecimiento de la motricidad fina en nifios y nifias a través
de actividades ludicas y creativas, incentivando el reconocimiento visual y verbal de

animales del mar iuegios y materiales graficos.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploraciéon y
construccioén cultural
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: La manipulacién de los objetos: primeras

exploraciones del medio

EJES DE TRABAJO: Experimentacién y pensamiento légico en la primera infancia
« Explorar y descubrir el mundo a través de los objetos

RECURSOS/MATERIALES: caja, imagenes de tortugas, plastilina verde

ESTRATEGIA: Cesto de los Tesoros

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: "PODEMOS ESTAR A UNA MIRADA O UN ABRAZO PARA

HACER LA DIFERENCIA" LA TORTUGA MARINA

Al llegar al aula, los nifios seran recibidos con una suave cancién y un saludo afectuoso,
promoviendo el desarrollo de la comunicacién y las relaciones afectivas durante la
conmemoracion del dia de la familia . Luego pasamos al desayuno, lavado de manos y
control de esfinteres, cambio de pafiales. Después de esto iniciaremos con La actividad
Explorando la caja sensorial, buscando las tortugas escondidas. Nombrandolas cada
vez que aparezcan, Escucharemos y deberdn moverse al ritmo de la cancion de la
tortuga, luego Amasaremos masa verde o marron para hacer formas similares a una
tortuga (con ayuda de la profesional reforzando que la tortuga es uno de ellos. Para
finalizar hacer preguntas simples: “;Dénde vive la tortuga?”, “;Quién encontré una
tortuga en la arena?, Despediremos a la tortuga con una cancion corta o saludo.
Después de esto pasaremos al almuerzo, lavado de manos, cambio de paiales,
cepillado de dientes y suefio reparador, en la tarde participaremos en una emocionante
narracion de un cuento infantil que nos invitard a reconocer otros animales del mar
fortaleciendo asl sus capacidades de autocuidado.

Ed. Especial Estrategia Entre pares: 1. Utilizar un juguete (tortuga) 2. Durante la

ejecucion de la cancion motivar a realizar palmas y movimientos corporales (mover la

cabeza y los pies).

Nota: por motivos de antecedentes medico Gael, requiere de apoyo generalizado y

supervisién durante toda la jornada JIC Emanuel.
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PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: Andrea NIVEL: FECHA: 15 de mayo
Monroy CAMINADORES 2

PROPOSITO: Favorecer el fortalecimiento de la motricidad fina en nifios y nifias a través de
actividades ludicas y creativas, incentivando el reconocimiento visual y verbal de animales
del mar_mediante juegos y materiales graficos.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y

construcclén cultural
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: La manipulacién de los objetos: primeras

exploraciones del medio
EJES DE TRABAJO: Experimentaclén y pensamiento légico en la primera infancia »

Explorar y descubrir el mundo a través de los objetos

RECURSOS/MATERIALES: Cartulina negra, palitos de pincho, caja de cartén,
linternas, lupa, papel seda blanco
ESTRATEGIA: Taller de Sombras Chinescas

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: "PODEMOS ESTAR A UNA MIRADA O UN ABRAZO PARA
HACER LA DIFERENCIA’LOS PECES DEL MAR

El dia de hoy damos la bienvenida con la proyeccién del video del cuento infantil Los
pecesitos. Fortaleciendo de esta manera su concentracién y seguimiento de instrucciones
Después de esto invitaremos a nuestros pequeiios a disfrutar de un delicioso desayuno y
luego pasaremos al bafo, control de esfinteres y cambio de panales. Luego oscureceremos
el aula para la proyeccién de nuestras sombras chinescas en donde La experiencia
pedagdgica consiste en que las nifias y niflos reconozcan a los peces del mar a través de
una experiencia visual y sensorial utilizando sombras chinescas. El espacio se ambientara
con musica suave del mar y luces tenues para crear un ambiente acogedor. Se proyectaran
sombras de peces utiizando una linterna y figuras recortadas, moviéndolas lentamente
sobre una tela blanca o una pared clara. La profesional narrardan una pequedia historia
simple con frases como ‘El pez nada en el mar” mientras las figuras se mueven. Se
enfatizara el uso repetido de la palabra “pez” para fomentar el lenguaje. Los nifios
observardn con asombro las formas proyectadas, estimulando su atencidn visual. Algunos
podran acercarse a tocar la tela o intentar imitar los movimientos de los peces. Luego, se les
ofrecerdn figuras reales de peces de juguete para explorar con sus manos. Se invitara a los
nfos a mover sus brazos como si fueran peces nadando, estimulando la motricidad. Se
mostrard una imagen real de un pez y se dird nuevamente su nombre. Para finalizar, se hara
una btreve cancidn de despedida del pez reforzando el vocabulario aprendido. Luego
pasaremos al almuerzo, cepillado de dientes, cambio de pafial y suefio reparador. En la
tarde se les suministrardn a los nifios y nifas las marionetas utilizadas en la proyeccion de
somiras para Gue interactuen con ellas y creen su propia histona a través de la creatividad
o kmagnactn ce cada uno de ellos. Luego nos pondremos las chaquetas para volver a
nuotlas Casas
Ed. Especial Estrategla Entre pares: 1. Relacionar la actividad con el color azul como
reprosontacon del mar 2. Usar sonido de mar y usar las manos para realizar movimiento de
los peces  Con la implomentacidn de 0sto ajustes 5o posibiita la Participacidn de Gael en la
actrvdad propuesta Nota: por motivos de antecedentes medico Gael, requiere de apdyo
L Reneralzado y supetyisidn durants loda la jormada JIC Emanyel
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: Andrea NIVEL: | FECHA: 16 de mayo
Monroy CAMINADORES 2
PROPOSITO: Favorecer el fortalecimiento de la motricidad fina en nifios y nifias a través

de actividades ludicas y creativas, incentivando el reconocimiento visual y verbal de
animales del mar mediante juegos y materiales graficos.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y
construccion cultural

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: La manipulaciéon de los objetos: primeras
exploraciones del medio

EJES DE TRABAJO: Experimentacién y pensamiento légico en la primera infancia ¢
Explorar y descubrir el mundo a través de los objetos

RECURSOS/MATERIALES: KIT DE PESCA DE PECESITOS, PAPEL AZUL
ESTRATEGIA: Juego Heuristico

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: "PODEMOS ESTAR A UNA MIRADA O UN ABRAZO PARA
HACER LA DIFERENCIA"PESCANDO PECESITOS

En la mafana daremos la bienvenida a nuestros nifios y nifias a través de la interaccién
con tableros sensoriales en donde podran sentir texturas y formas permitiendo fortalecer
las relaciones interpersonales . Después de esto pasaremos al bafio a lavarnos las manos
y luego a disfrutar de un delicioso desayuno, control de esfinteres y luego pasaremos a
nuestra experiencia en donde La actividad consiste en que los nifios y nifias reconozcan a
los peces del mar mediante una experiencia ludica de pesca con cafias magnéticas y
peces de madera con imanes. El espacio se ambientara con una papel azul en las mesas
simulando el mar, sobre la cual se colocaran los peces de colores. Antes de iniciar, se les
mostrara a los nifios una imagen real de un pez y se dira claramente: “Este es un pez, vive
en el mar". Luego, cada nifio recibira una cafia con imén para intentar pescar los peces,
con apoyo de la profesional si es necesario. Mientras pescan, se ir4& nombrando cada pez
y reforzando el término “pez” y “mar”. Se cantara una cancién corta relacionada con el mar
o los peces para acompaiar la actividad. Al atrapar un pez, se celebrara con entusiasmo,
incentivando la participacion y la interaccién. Los nifios podran observar, tocar y explorar
los peces pescados, fortaleciendo su motricidad fina y coordinacién ojo-mano. También se
fomentara que repitan palabras como “pez” o “agua” segun su nivel de desarrollo. ‘Para
finalizar, se guardaran los peces juntos mientras se repite una cancién de despedida. En
la tarde los invitaremos a la toma de onces luego jugaremos a la rueda rueda y nos
alistaremos para el regreso a casa escuchando la sinfonla inconclusa del mar.

Ed. Especial Estrategia Entre pares: no asite al servicio JIC Emanugl por cita médica.
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PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: ANDREA MONROY NIVEL: CAMINADORES 2 FECHA 190 MAYO 2025

PROPOSITO: Promover el desarrollo de habilidades motoras finas y gruesas a través de actividades que
involucren el movimiento y la manipulacién de objetos relacionados con animales despertando la cunosidad y
el interés de los nifios y las nifias *por el mundo animal a través de la exploracién sensorial y el juego
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccion cultural
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: La experimentacién como proceso de exploraclén del medio

EJES DE TRABAJO: Expresién en la primera infancia: comunicacién a través
de los lenguajes y el movimiento « Movimiento, medio de Interaccién y juego

RECURSOS/MATERIALES: celofan cartulina de colores tablas sensoriales de animales marinos
ESTRATEGIA: juego heuristico

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: medidas de reduccién en riesgo de inmersién para los nifios y las nifas
El dia de hoy la profesional dar4 la bienvenida a los nifios y las nifias mostrando los animales marinos de las

tabas sensoriales con los cuales podran explorara y reconocer el nombre de las especies marinas intentando
pronunciar su nombre fortaleciendo asi el desarrollo del lenguaje Nos dirigiremos al bafio para realizar lavado
de manos antes de tomar las nueves reforzadas y al terminar regresaremos para al bafio para fortalecer los
estilos de vida saludable con el lavado de manos y revisién y cambio de pafial Sé invitara a los nifios a las
nifias sentarse de manera ordenada sobre los tapetes y se daré inicio a una sensibilizacién sobre las medidas
de reduccién en riesgo de inmersién para los nifios y las nifias mostrando algunas imégenes, se indicara que
los accidentes por inmersién, incluso en pequefias cantidades de agua, representan un grave riesgo para
nifios y nifias en el hogar. La prevencién debe abordarse antes, durante y después de cualquier situacién de
exposicién al agua. se sensibilizara a los nifios y a las nifias no acercarse a baldes y tinas con agua , no
entrar solo a los bafios teniendo en cuenta que el adulto debe supervisar de forma permanente a los nifios
cuando estén cerca del agua, se elaboraran gafas de buceo con papel celofén y cartulina para la exploracién
de los nifios y las nifias dentro del espacio observando algunos animales marinos dentro del sal6n ubicados en
distintas partes , al terminar la experiencia nos dirigiremos al bafio en donde se realizara lavado de manos
antes de tomar los alimentos en nuestro almuerzo , y se mostrara dentro del ejercicio que No se debe jugar
con el agua y que siempre deben ir acompafiados al bafio en casa de mama o papa , de regreso al sal6n
iniciaremos el consumo de los al terminar nos dirigiremos al bafio en donde se realizaran los estilos de vida
saludable como hébitos frente al lavado de las manos preparandonos asl para tomar una pequeiia siesta.
Finalizaremos la jornada entonando canciones y rondas infantiles tomados de las manos mientras nos
preparamos para ir a casa
- N Estrategla entre pares /| Edu Especlal: Tocar, observar y oler como manera de
'R R ‘ ;| activacién de vlas sensoriales fortaleciendo dispositivos bésicos de aprendizaje.
" i U . 1. Si es posible usar simulaclén de agua y sumergir los animales marinos
(juguete)exploracién sensorial a través de sentir y tocar el agua.
h ‘ b h 2. Permitiendo prestar la atencion visual a través de la observacién realizar
para Gael movimientos con las manos del pulpo, del cangrejo y el pescado
HE'lG K} permitiéndole comprender las acciones.
= g 3. Mezclar fragancia en agua permitiéndole la sensacién de oler — integracién

sensorial,
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: ANDREA NIVEL: CAMINADORES 2 | FECHA 20 MAYO 2025
MONROY
PROPOSITO: Promover el desarrollo de habilidades motoras finas y gruesas a través de
actividades que involucren el movimiento y la manipulacién de objetos relacionados con animales
despertando la curiosidad y el interés de los nifios y las nifias "por el mundo animal a través de la
exploracién sensorial y el juego.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién
cultural

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: arte juego y exploracion
EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia « Desarrollar
seguridad y confianza en sl mismos

RECURSOS/MATERIALES: linternas imégenes impresas_hojas blancas

ESTRATEGIA: Cesto de tesoros

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: CeoGbriendo animaled

El dla de hoy los nifios y las nifias ingresaran al salén donde encontraran fichas rompecabezas
para realizar figuras redondas permitiendo el fortalecimiento del desarrollo del pensamiento y las
relaciones interpersonales la profesional mostrara a los nifios y las nifias la manera correcta de
unir las fichas para crear una figura redonda ellos imitaran el ejercicio

A continuacién, realizaremos el lavado de manos retornaremos al salén en donde tomaremos
nuestros nueves reforzadas, al terminar nuevamente iremos al bafio en donde se realizara la
revision y camblo de paiial y el lavado de manos,

a continuacién la ‘profesional ambientara el sal6n con el sonido del mar y una luz tenue, sobre el
piso se encontrar botellitas de papel en las cuales estaran escondidas imagenes de los animales
que se han ,mencionado en las experiencias pedagdgicas de este mes, como por ejemplo el gato,
el perro. el pato, el caballo, los peces, el tiburén,la medusa , las estrellas de mar entre otros , la
profesional invitara a los nifios y las nifias acercarse al cesto de tesoros donde se encontraran
algunas linteras que nos ayudaran a explorar y reconocer los animales de las botellitas , la
profesional realizara el ejercicio explicando a los nifios y a las nifias la manera de descubrir el
animal escondido y se invitara a realizar el ejercicio, se observara la atencién, el seguimiento de
instrucciones y la comunicacion que realicen los nifios y nifias entre si, compartiendo las linternas
se pronunciaran las imagenes descubiertas permitiendo fortalecer el vocabulario luego nos
prepararemos para tomar el almuerzo dirigiéndonos al bafio y haciendo el lavado de manos al
terminar retornaremos nuevamente el bafio en donde realizaremos el lavado de manos cepillado
de dientes y una pequeda siesta
Para finalizar la jomada los nifios y las nifas realizaran en compaiila de la profesional la
entonacidn de canciones Yy rondas infantiles entre ellas en la casa de mi tio y la sinfonla
inconclusa del mar mientras se preparan para ir a casa fortaleciendo loas vinculos afectivos las
relacones interpersonales y el seguimiento de instrucciones.

Estrategla entre pares / Edu Especial: Asite a la corporacién sindrome de Down
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: ANDREA MONROY | NIVEL: CAMINADORES 2 | FECHA: 21 MAYO 2025

PROPOSITO: Promover el desarrollo de habilidades motoras finas y gruesas a través de
actividades que Involucren el movimiento y la manipulacién de objetos relacionados con animales
desportando la curlosidad y el Interés de los nifios y las nifias por el mundo animal a través de la
exploracién sensorlal y el Juego.

PROYECTO PEDAGOGICO Emanuel: una experiencia cludadana de exploracién y construccién
cultural

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: arte Juego y exploracién

EJES DE TRABAJO: Experimentaclén y pensamlento l6glco en la primera Infancia
Explorar y descubrir el mundo a través de los objotos

RECURSOS/MATERIALES: poli motor colchonetas narices de conejo
ESTRATEGIA: Aulas rotatlvas

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: "saltando como conejos

El dla de hoy los nifios y las nifias realizardn como parte la blenvenida el reconocimiento de
algunas imagenes en donde se encuentran conejos la profesional indicara que la zanahoria es el
alimento que mas le gusta a los conejitos e Invitara a los nifios y a las nifias a consumir todos los
alimentos para el fortalecimiento de los habitos alimenticios

Iremos al bafio para realizar lavado de manos antes de lomar las nueves reforzadas y al terminar
regresaremos nuevamente al bafio donde lavaremos las manos y realizaremos cambio de paiial
A continuacién la profesional entonara canciones relacionadas con los conejos mientras que se
dirige con las nifias al polimotor que con anticipacién se armaréa en el patio se invitaran al nifio y a
las nifas realizar el movimiento que hace el conejo para avanzar en un espacio saltando antes de
que los nifos y nifas suban a las colchonetas la profesional indicara a cada uno de ellos retirarse
los zapatos y de manera organizada ponerlos sobre una de las misas se fortalecer4 con este
ejerclcio el reconocimiento de sus pertenencias y la de sus comparieros se realizaran algunos
ejercicios con el fin de fortalecer la motricidad gruesa y la segmentacién corporal mientras los
nifios saltan sobre las colchonetas la profesional dispondra de narices y orejas de conejos que
pondréd a los nifios y a las nifas, se indicara a los nifios y a los nifios tomar de manera ordenada
sus zapalos y acercarse a la profesional para que con ayuda de ella logre colocarselos o
lontaleciendo su lateralidad cuando la  profesional mencione cuél es su parte derecha y su
izquierda  Iremos al bafio para realizar lavado de manos antes de tomar el almuerzo y
retornaremos al terminar, para realizar lavado de manos cepillado de dientes y cambio de padal
preparando asl o los nifos y nifias para tomar una siesta Finalizando la jornada se mostrara un
video donde se encuentren conejos saltando y alimentandose mostrando a los nifios su forma el
alimento y en donde vive el conejo, mientras nos alistamos para ir a casa.

. r "\:»“ g::::“: entre pares / Edu Especlal: 1. Mostrar los
/ - enlos del animal conejo posibilitando en Gael
‘g éq P aprendizaje por imitacion.

e N 2. Usar unas Orejas de conejo caracterizando ol animal

- ’“’_‘E"['l_“‘jkl_l_i comprension de como es un conejo

IS
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL:ANDREA NIVEL: CAMINADORES 2 | FECHA: 22 MAYO 2025
MONROY

PROPOSITO: Promover el desarrollo de habilidades motoras finas y gruesas a través de
actividades que involucren el movimiento y la manipulacién de objetos relacionados con animales
despertando la curiosidad y el interés de los nifios y las nifias “por el mundo animal a través de
la exploracién sensorial y el juego.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién
cultural
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Arte exploracién y jueqgo

EJES DE TRABAJO: Experimentacién y pensamiento légico en la primera infancia ¢
Explorar y descubrir el mundo a través de los objetos

RECURSOS/MATERIALES: videos proyector computador cuento Ahora No bernardo papel
contac

ESTRATEGIA: cesto de tesoros

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Puertas Abiertas Familias Que Se Encuentran Lazos Que Se
Fortalecen Historias y momentos que nos unen

Dando continuidad en el segundo desafio de la propuesta Puertas Abiertas Familias Que Se
Encuentran Lazos Que Se Fortalecen en conmemoracién del dia de la familia se invitara a la
familia a realizar de manera dinédmica y creativa video en el cual se vera reflejada la historia de
vida de los nifios y las nifias desde su gestacién, se invitara a las familias pasar al salén para
visualizar el cuento ahora No Bemardo en compaiiia de los nifios y nifias permitiendo fortalecer
los vinculos afectivos

Luego los nifios y nifias siguiendo instrucciones sencillas iran al, bafio para lavado de manos
antes de tomar nuestra nueves reforzadas, al terminar de consumir los alimentos nos dirigiremos
nuevamente al bafio en donde se realizard lavado de manos revisién y cambio de pafial Al
regresar al salén las profesionales invitaran a los nifios y las nifias sentarse de manera ordenada
en las sillas para visualizar los lindos videos creados por las familias , cada uno de los nifios y las
nifias tendrd su momento se observara la reaccién de cada uno y su emocién al observar su
familia en pantalla del proyector , se invitara a los nifios y las nifias regalar un abrazo a algunos
peluches que se encontraran en el salén permitiendo que su amor y ternura se vea reflejada en el
abrazo finalizando nos dirigiremos al bafio para realizar lavado de manos y preparamos para
consumir los alimentos en nuestro almuerzo, al terminar retornaremos nuevamente al bafio en
donde se realizara el fortalecimiento de los habitos de vida saludable Como por ejemplo lavado de
manos cepillado de dientes y revisién y cambio de pafial antes de ir a tomar una pequedia siesta.
Terminando la jornada los nifios y las nifias llevaran un corazén en contact para obsequiar a su
familla serd un raspay gana en el estara escrita una linda frase felicitando a las familias por el
acompafiamiento que realizan a los nifios y las nifias dentro del jardin

Estrategia entre pares / Edu Especial: Aprovechar la actividad para reforzar identidad y
reconociendo de si mismo. Fortaleciendo vinculos familiares,
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: Andrea Monroy NIVEL: CAMINADORES |FECHA: 26 MAYO 2025
2
PROPOSITO: F_ortaleoer EI conocliiniento y la identificacién de los animales de la granjay los
J%r;g::is actuéptios en m!nos y ninas de, a través de experiencias sensoriales, canciones

Mmateriales visuales, que promuevan la exploracién, el lenguaje inici '
de la curiosidad por el entorno natural. P L

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y

construccién cultural
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: La exploracién del medio en el desarrollo infantil

EJES DE TRABAJO: Experimentacién y pensamiento l6gico en la primera infancia ¢
Explorar y descubrir el mundo a través de los objetos

RECURSOS/MATERIALES: Imégenes de vaca, guante de latex, agua, misica
ESTRATEGIA: Taller de exploracién

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: VAMOS A ORDENAR

Los nifos y nifas al ingresar al salén encontraran a su disposicién tapete sensorial con las
que podran disfrutar de los diferentes elementos que cada una contiene, asl de esta manera
los nifios y ninas despertaran su curiosidad fortaleciendo su capacidad de explorar.
Posteriormente les invitaremos a aprender algo muy importante. Vamos a hablar sobre cémo
cuidar de nuestro entorno, especialmente de los animales, durante la actividad pedagbgica,
se invitara a los nifios y nifias de afios a participar en una experiencia sensorial y ltdica para
recanocer a la vaca y comprender de forma inicial el proceso de ordefio. Se iniciara con una
cancién corta sobre la vaca (“La vaca Lola") mientras se muestra una imagen grande o
peluche del animal, fomentando el reconocimiento visual y auditivo. Luego, mediante
preguntas sencillas como “4Qué sonido hace la vaca?” se estimulara la participacion verbal.
Posteriormente, se presentara un guante de latex lleno de agua o (con pequerios .agujeros
en los dedos), simulando una ubre. Se animaré a los nifios y nifias a tocar y presionar los
dedos del guante, observando cémo sale el liquido, acompanados de frases como

“;Estamos ordefiando la vacal”. Esta actividad sensorial permite trabajar la motricidad ﬁqa, !a
Ademds, se reforzara el aprendizaje

coordinacién ojo-mano y el desarrollo del lenguaje. ( i
mediante la repeticion del nombre del animal y el uso de sonidos onomatopeyicos
| mientras se muestra nuevamente la

(“imuuul®). Para cerrar, se retomara la cancién inicia : Uev
imagen de la vaca, promoviendo el reconocimiento y la memoria. En la tarde invitaremos a

nuestros participantes a participar de una dive
lgteralida

rtida ronda infantil en la cual aprenderan

d arriba — abajo, entonando e imitando movimientos.
~Ajustes Ed. Especial: con la intesionalidad que Gael Alenssio reconozca la

vaca, y que la experiencia pedagégica se significativa favareciendo procesos
cognitivos. Recomiendo hacer la simulacion de una vaca didactica utilizando
una caja de cartén y decoraciones caracteristica del anima poniendo en marcha

a bonita experiencia pedagogica propuesta.
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: Andrea Monroy | NIVEL: CAMINADORES | FECHA: 27 MAYO 2025
2
PROPOSITO: Fortalecer el conocimiento y la identificacién de los animales de la granja y los
animales acuaticos en nifios y ninas de, a través de experiencias sensoriales, canciones,
juegos y.rne.atariales visuales, que promuevan la exploracién, el lenguaje inicial y el desarrollo
de la curiosidad por el entorno natural.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracion y
construccion cultural

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: La exploracién del medio en el desarrollo infantil
EJES DE TRABAJO: Experimentacién y pensamiento légico en la primera infancia *
Explorar y descubrir el mundo a través de los objetos

RECURSOS/MATERIALES: Cart6n, papel verde, marcadores
ESTRATEGIA: Taller de exploracion

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: LA JIRAFA MARGARITA
Para dar inicio a la jornada, se dara la bienvenida a los nifios y nifias de afios con una

cancién suave y alegre relacionada con animales de la selva, como “Vamos a la selva’,
mientras se les invita a sentarse en un semicirculo, generando un ambiente de confianza y
atencién. Se mostrard una imagen grande o peluche de una jirafa y se preguntara de
manera sencilla: “;Saben quién es ella? ;Qué animal tiene el cuello muy largo?”. Se
motivaré la participacién verbal y se imitara el sonido de los animales para captar su interés.
A continuacion, se explicara que la jirafa vive en la selva y que tiene un cuello muy largo que
le sirve para alcanzar las hojas altas de los arboles. Luego pasaremos a lavar manos y
desayunar y luego lavar manos, después se dispondra un espacio decorado con un arbol
hecho de cartulina o tela, al que se le pegaran hojas verdes de papel en la parte alta. Se
entregaran figuras de jirafas hechas en cartén con un palito como soporte para que los nifios
simulen cémo la jirafa levanta el cuello para alcanzar su comida. Con frases como “jVamos
a alimentar a la jirafa!” o “|Mira c6mo alcanza las hojas con su cuello largo!”, se estimulara el
juego simbdlico, la coordinacién motora y el lenguaje inicial. También se reforzara el
aprendizaje con preguntas como *,Qué come la jirafa?” o ", Dénde estan las hojas?". Se
motivard a que cada nifio alimente a su jirafa, promoviendo turos y la observacion entre
pares. Ademas, se puede acompafar la actividad con sonidos Yy movimientos, Imitando el
paso lento y elegante de la jirafa. Para la despedida, se retomara la imagen de la jirafa y se
canard una cancién inventada en el momento (“La jirafa come hojas del arbol”), mientras se
balancea o peluche o figura de jirafa. Se reforzara el nombre del animal y lo que come
rasdants la repeticion verbal, y cada nifio recibird una hoja o figura pequefia de jirafa como
roordo, promosendo el reconocimento visual del animal. Se cierra la actividad con
atrazos 0 gestos alectivos, consolidando el vinculo positivo con el aprendizaje.

Ajustes Ed. Especlal: asiste a la corporacion sindrome de Down
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: Andrea Monroy | NIVEL: CAMINADORES | FECHA. 28 MAYO 2025
2

PROPOSITO:'EortaIecer el conocjr_niento y la identificacion de los animales de la granja y los
gntmales acua@rcos en nifos y ninas de, a través de experiencias sensoriales, canciones,
Juegos y materiales visuales, que promuevan la exploracion, el lenguaje inicial y el desarrollo
de la curiosidad por el entorno natural.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracion y
construccion cultural
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: La exploracién del medio en el desarrollo infantil

EJES DE TRABAJO: Experimentacion y pensamiento légico en la primera infancia + Explorar
y descubrir el mundo a través de los objetos

RECIIRSOS/MATERIALES: muisica revistas

ESTRATEGIA: Taller de exploracion

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: VAMOS A OBSERVAR

El dia de hoy se dara la bienvenida a los nifios y a las nifias entonando algunas canciones que
indiguen movimientos de los animales sonidos onomatopéyicos y se motivard para la
pronunciacion de los mismos fortaleciendo el desarrollo del lenguaje pasaremos de manera
ordenada al baro para realizar lavado de manos antes de tomar las nuevas reforzadas

A continuaciéon a profesional dispondréa de algunos rincones con revistas permitiendo la
exploracion de los nifios y las nifias se indicara observar las hojas de estos elementos e
identificar los objetos que rodean a los nifios y a las nifias se motivara a repetir los nombres de
los objetos encontrados para fortalecer la adquisicion del vocabulario y fortalecer el desarrollo
de la comunicacion a través de las nuevas palabras que se aprenden dia a dia en el jardin se
entonaran algunas canciones que indiquen las partes del cuerpo permitiendo reconocer la
lateralidad corporalidad y corporeidad de cada uno de los nifios y las ninas la profesional
observaré de manera atenta la exploracion y lectura que hagan cada uno de los nifos en la
observacién de las revistas permitiendo asi escuchar sus voces cuando deseen preguntar e
interactuar con los nifios y las nifas y con la profesional luego se entonara la cancién de
aguardar los juguetes a guardar con la cual se motivara a organizar el salén luego de la
exploracién de las revistas teniendo en cuenta que los nifios rasgaran el papel encontrado

De manera ordenada nos dirigiremos al bafio a lavar las manos para tomar el almuerzo Y‘de
nuevo retornaremos al terminar para fortalecer la adquisicién de hébitos y estilos de vida
saludable con el lavado de manos cepillado de dientes y un cambio de parial para tomar un
espacio de suefo reparado »

Para finalizar nuestra jornada la profesional invitar a los nifio
ordenada en una mesa redonda en dénde buscara la atenci
lectura de un cuento antes de ir a casa

s y a las nifias sentarse de manera
én de los niftos y las niftas para la
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: Andrea Monroy NIVEL: CAMINADORES | FECHA: 29 MAYO 2025
2

PROPOSITO: Fortalecer el conocimiento y la identificacion de los animales de la granja y los
animales acuéaticos en nifos y nifas de, a través de experiencias sensoriales, canciones,
juegos y materiales visuales, que promuevan la exploracion. el lenguaje inicial y el desarrollo
de la curiosidad por el entorno natural.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracion y
construccién cultural

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: La exploracion del medio en el desarrolio infantil

E.JFS DE TRABA.IO: prerimanfnniﬁn v nensamiento I6gico en 1a primera infancia « Fxplorar
y descubrir el mundo a través de los objetos

RECURSOS/MATERIALES: Disfraces, musica

ESTRATEGIA: Taller de exploracion

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: LA FIESTA DE LOS ANIMALES

Recibimos a los nifios con musica suave relacionada con animales. Cada nifio llega con su
disfraz. Los saludamos por su nombre, destacamos su atuendo y los invitamos a colocar una
"huella" con pintura en una cartulina gigante que sera nuestro mural del dia. Luego pasaremos
al lavado de manos, y a disfrutar de unas deliciosas nueves reforzadas. Luego lavaremos
manos y Se érganiza una pasarela de disfraces donde cada nifio camina o es guiado por la
profesional mientras se nombra el animal que representa. Luego, realizamos una ronda con
canciones como "La vaca Lola", "Los pollitos dicen" o “El tiburén bebé”, acomparnadas de
movimientos. Después, se explora una zona sensorial con objetos relacionados (peluches,
texturas, sonidos de animales). Luego Nos reunimos en circulo, Se entrega una medalla
simbélica a cada nifo (“jEres un gran animalito!”). Terminamos con un cuento corto sobre un
animal marino o de la granja. Después de esto pasaremos a lavado de manos, cambio de
ropa para disfrutar de un suefio reparador. En la tarde haremos una divertida fiesta en donde
podran cantar y bailar al ritmo de diferentes rondas de animales.

e mAjustes Ed. Especial: 1. Ambientar el espacio de la actividad. 2. Realizar
sonidos onomatopéyicos de los animales de manera repetitiva acompanado
' ide movimientos corporales. 3. Estimular/ reforzar las acciones positivas
_ 8 dedurante la actividad propuesta. Bien Gael 1 super genial jotra vez j.

» %Logrando aprendizaje por experiencia pedagogica. ;
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